SUMMA SUMMARUM

Ett klassiskt téarningsspel

Summa Summarum ar ett valkdnt och mycket gammalt spel (dven kallat Shut the Bozx) som trénar
grundliggande fardigheter i addition. Genom en kombination av strategi och mangdtréning utvecklas
formagan att se monster i tal och snabbt utfora berdkningar i huvudet. Taluppfattning och partitionering
av tal kombinerat med glédje.

Antal spelare: 1 — manga (men fler 4n fyra dr kanske lite vil manga).
Material: Tva tarningar, penna och protokollark (sista sidan i detta dokument).
Malgrupp: Grundskolan och dldre. Utmaérkt for lagstadiet.

Forberedelser och regler

e Skriv ut podngbladet sist i detta dokument. Ta fram tva sexsidiga tdrningar och en penna.
e Pa varje rad finns sifferrutor | 1| till @ som ska kryssas 6ver. Sl med tédrningarna och addera 6gonen.

o Kryssa 6ver en eller flera lediga rutor vars siffror tillsammans ger aktuell tdrningssumma.
Ezempel: Om du slar 9 kan du kryssa ruta @, eller , eller @+ ete.

e Sla sedan tarningarna igen och fortsiatt pa samma sétt.

e Din omgang fortsdtter sé linge du kan ”bygga” tdrningssumman med de lediga sifferrutor som finns
kvar. Nar summan inte langre gar att bilda dr spelarens omgang Over.

¢ Poingrikning: Rikna samman de siffror som inte har kryssats 6ver. Skriv summan i omgéngens
poéngruta narmst till hoger.

e Addera omgangens poéng till din tidigare totalpoédng och skriv in den nya totalpodngen i rutan langst
till hoger.

e« Vem aker ut? De spelare som nar en totalsumma pa 50 podng eller mer dker ur leken. Den spelare
som &r kvar sist vinner!

e Om alla kvarvarande spelare hamnar 6ver 50 i samma omgang vinner den som har ldgst totalsumma.

e Summa Summarum: Om du lyckas kryssa ¢ver samtliga sifferrutor i en omgang far du Summa
Summarum och vinner spelet omedelbart! (Skulle flera spelare fa detta i samma omgang delas vinsten
— det hénder vildigt séllan, sa ett extra grattis i sa fall!)
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Ett forklarande exempel (med regler i fetstil)

Anne och Bo ska spela Summa Summarum mot varandra. De har forberett sig genom att plocka fram
tva tarningar och en penna samt skrivit ut ett tomt podngblad (sista sidan i detta dokument). Anne
fyller ar tidigare pa aret &n Bo, s& hon far bérja omgangen. Forst skriver hon sitt namn pa strecket.
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Sla med tva tarningar och addera 6gonen. I vart exempel slar Anne (] och & och far alltsa térn-

E
—_
o
w
W
ot
=
-
0
©

ingssumman 3 4 5 = 8.

Kryssa 6ver en eller flera lediga rutor vars siffror tillsammans ger aktuell tarningssumma.

Anne véljer att kryssa over sifferruta .

Sla sedan tdrningarna igen. Denna gang far Anne () och 3. Hon ska alltsa kryssa 6ver en eller flera
sifferrutor som ger tdrningssumman 5+ 6 = 11. Anne véljer att kryssa 6ver sifferruta |4 | och .
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Fortsatt sla med tarningarna tills du far en tarningssumma som inte gar att "bygga” genom
att kryssa oOver sifferrutor. Nista gang slar Anne () och & och kryssar 6ver | 1| och @
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Dérefter slar Anne (1) och ) och far alltsd tédrningssumman 1 + 3 = 4. Det finns dock inget sétt att
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kryssa over lediga sifferrutor som ger summan 4: ar redan 6verkryssad. 1+ 3 = 4 men ar redan
overkryssad, och d&ven om 2 + 2 = 4 sa far man inte kryssa 6ver mer 4n en gang.

Nar det inte gar att hitta lediga sifferrutor som ger tédrningssumman &dr spelarens omgang
over. Rikna samman omgangens poiang genom att summera talen i de rutor som inte krys-
sats 6ver och skriv omgangssumman i den forsta rutan till hoger. Addera omgangssumman
till den tidigare totalsumman och skriv den nya totalsumman i totalsummarutan allra langst
till hoger.

Anne har alltsa spelat fardigt denna omgéang, och hon har fyra rutor som inte kryssats over: , ,
och @ Det gor att hennes omgangssumma ar 2 4+ 3 + 5+ 6 = 16. Hon skriver in 16 i summarutan till
hoger, och eftersom det &r forsta omgangen (dvs. hennes tidigare totalsumma &r 0) sa skriver hon &ven
16 i totalsummarutan ldngst ut till hoger.
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Anne ar fardig for denna omgang, och lamnar 6ver tédrningarna till sin motspelare Bo.

Bo skriver sitt namn pa nésta lediga linje och slar tdrningarna: () och E¥, s& tdrningssumman 5+ 6 = 11.
Han véljer att kryssa over och @:
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Bo fortsitter och slar (] och E¥ (han kryssar éver @), darefter () och & (han kryssar éver |2 | och ) och
sedan (7 och (3 (han kryssar éver )
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Nu ar summan for de rutor som Bo inte har kryssat éver 1 + 3 + 8 = 12, s om han slar i nésta

slag s& kan han kryssa 6ver alla rutor och far da Summa Summarum. Mycket spdnnande! Men — tyvérr

for Bo sa slar han och kan inte kryssa 6ver nagon ruta alls, utan hans omgang &r 6ver och han far

rakna ut och fylla i sin omgdngssumma och totalsumma.
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Alla spelare har spelat och den férsta omgangen ar darmed klar.
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Turen gar nu tillbaka till Anne, som boérjar nista omgang med att fylla i sitt namn pa nésta tomma rad.

Det finns nio nya sifferrutor som ska kryssas over!
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Anne har 16 podng och Bo har 12. Eftersom man vill ha sa 1ag podng som mdojligt ligger Bo bést till just

nu, men det ar ritt sa jaimnt — det dr den som forst samlat pa sig minst 50 podng som forlorar. Och om

Anne lyckas fa Summa Summarum sa vinner hon med en gang (ndr Bo har spelat en omgang till sa att

han ocksa far lika manga forsok).

Anne tar de tva tdrningarna i handen och rullar ut dem &6ver bordet for att inleda sin ndsta omgang,

spelet har trots allt bara borjat ...

Mycket noje!
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SUMMA SUMMARUM
Protokollark
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